FELDKIRCH CARDINALS

Dugouts:

Ein Ball der Gber Rasenniveau an die Betonaufkantung der Dugoutbriistung, an die Aufkantung der
Treppe, an die Stirnseite der Betonwande (dazu gehort auch die Betonwand des Lagerraums beim
3rd Basedugout inkl. Wasserhahn) oder an die obere Stirnseite des Daches fliegt, bleibt spielbar.
Ein Ball der in das Dugout fliegt oder rollt (dazu gehoren auch die beiden Stahlstiitzen), ist ein Dead
Ball.

Zaune:

Grundsatzlich ist das gesamte Spielfeld eingezdunt. Lediglich im Bereich des Nachwuchsfeldes sind
die Zugange zu den Nachwuchsdugouts nicht fix verschlossen, sondern am Spieltag mit einem
portablen Screen verstellt (beide Offnungen im Foul Territory). Rollt der Ball durch diesen Bereich
hindurch, hat der Ball den selben Status wie ein Ball, der durch eine Liicke im Zaun das Spielfeld
verlasst (Dead Ball).

Homerun:
Das gesamte Outfield ist mit unterschiedlich hohen Zdunen umschlossen. Im gesamten Bereich gilt
ein Uber den Zaun geschlagener Ball als Homerun.

Lichtmasten:

Im Left- und Centerfield steht jeweils ein Flutlichtmast innerhalb der Outfieldbegrenzung. Fliegt ein
geschlagener Ball unterhalb der Markierung (gelbes Band) an den Masten, bleibt der Ball fair und
weiterhin spielbar. Berlihrt ein geschlagener Ball oberhalb der Markierung den Masten, handelt es
sich um einen Homerun, auch wenn der Ball zurtick ins Spielfeld springt.
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